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  Резюме  

Актуальность. Современные авторы подчеркивают значимость игровой деятельности для развития детей дошкольного 
возраста. Следуя взглядам Л.С. Выготского и Д.Б. Эльконина, можно утверждать, что влияние игры на развитие дошколь-
ников сопоставимо с ролью учебной деятельности в развитии школьников, в обоих случаях создается зона ближайшего 
развития. В этом контексте исследование структуры игры, сопоставление концептов мнимой ситуации, игровой роли, 
правил и возможностей в игре актуальны для понимания детского развития и совершенствования педагогических под-
ходов в дошкольных учреждениях.
Цель. Целью исследования стало рассмотрение особой линии развития сюжетно-ролевой игры, связанной с постро-
ением пространства возможностей.
Методы. Теоретический анализ проблемы игры, как ситуации взаимодействия ребенка и социума, в трудах Л.С. Выгот-
ского, Д.Б. Эльконина и других авторов, тематический синтез представлений об игре в контексте понятия возможности.
Результаты. Было показано, что дошкольники различают нормативную и мнимую ситуации. Один из результатов 
проведенного анализа состоял в том, что правило рассматривается не только как предписание к действию, но и как 
возможность действовать определенным образом, т.е. как санкционированная возможность. В этом случае культура 
предстает как пространство опредмеченных возможностей. В игре принятая ребенком роль через соответствующие роли 
правила определяет пути их реализации, которые составляют основу игровой культуры детского сада как пространства 
возможностей. В игре определяются два вида возможностей: заданные взрослым и открываемые ребенком. Возможности 
игровой деятельности соотносятся со структурой деятельности по А.Н. Леонтьеву и по-разному определяются на уровнях 
операций, действий и собственно деятельности. Выделяются объективные, или опредмеченные, игровые возможности, 
которые задаются взрослыми по отношению к игровым предметам (игрушкам) и носят уровневый характер, а также 
субъективные возможности, устанавливаемые детьми. 
Выводы. Понятие возможности позволяет системно описать игру в логике взаимодействия ребенка и социума. Субъек-
тивные возможности могут опредмечиваться в игровой деятельности в зависимости от развития детских способностей, 
позволяя детям выходить за пределы установленных объективных игровых возможностей и развивать игровое пространство.

Ключевые слова: пространство возможностей, дошкольники, сюжетно-ролевая игра, зона ближайшего развития, 
мнимая ситуация, игровая роль
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  Abstract  

Background. Contemporary authors emphasise the importance of play for the development of preschool-aged children. 
According to L.S. Vygotsky and D.B. Elkonin, the influence of play on the development of preschoolers is comparable to 
the role of educational activity in the development of schoolchildren; in both cases, the zone of proximal development is cre-
ated. In this context, studying the structure of play as well as considering the concepts of an imaginary situation, play role, 
rules and opportunities in the play are relevant for understanding child development and improving pedagogical approaches 
in preschool institutions.
Objective. The aim of the study was to examine a specific developmental line of role-playing games associated with the con-
struction of a possibility space.
Methods. Theoretical analysis of the problem of play as a situation of interaction between a child and society, in the works of 
L.S. Vygotsky, D.B. Elkonin and other authors, thematic synthesis of ideas about play in the context of the concept of possibility.
Results. It was shown that preschoolers distinguish between normative and imaginary situations. One of the findings of 
the analysis was that a rule is viewed not only as a prescription for action but also as an opportunity to act in a certain way, 
i.e., as a sanctioned opportunity. In this case, culture appears as a space of objectified possibilities. In play, the role adopted 
by the child, through the corresponding role-rules, determines the paths to their realisation, which form the basis of the play 
culture of the kindergarten as a space of possibilities. In play, two types of possibilities are defined: those set by adults and 
those discovered by the child. According to A.N. Leontiev, the process of activity can occur at three levels - the operational 
level, the level of action, and the level of activity, which presupposes the presence of corresponding possibilities. Accord-
ingly, the possibilities of play activity also differ by level. Objective or objectified play possibilities are distinguished. They 
are set by adults in relation to play objects (toys) and are of a levelled nature. In addition, subjective possibilities, established 
by children, are also distinguished.
Conclusions. The concept of opportunity allows us to systematically describe play in the logic of interaction between the child 
and society. Subjective possibilities can be objectified in play activities depending on the development of children’s abilities, 
allowing children to go beyond the established objective play possibilities and develop the play space.

Keywords: space of possibilities, preschoolers, pretend play, zone of proximal development, imaginary situation, play role
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  Введение  

В современной литературе, посвященной детскому развитию, особое значение придается позиции Л.С. Выготского 
(Bodrova, Leong, 2008; Fleer, 2022; Veresov, 2006), уделявшего большое внимание проблеме игры детей дошкольного 
возраста. Он отличал игровую деятельность от других форм активности ребенка. Специфика понимания игры Л.С. Вы-
готским представлена в следующем фрагменте: «Мне кажется, что за критерий выделения игровой деятельности ребенка 
из общей группы других форм его деятельности следует принять то, что в игре ребенок создает мнимую ситуацию. Это 
становится возможным на основе расхождения видимого и смыслового поля, появляющегося в дошкольном возрасте» 
(Выготский, 2005, с. 204). Расхождение проявляется в различии значения объекта и того смысла, которым он наделяется 
в детской игре. 
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Именно наличие в игре мнимой ситуации является тем феноменом, который отсутствует у детей раннего возраста. Как 
отмечал Л.С. Выготский, «это новый вид поведения, сущность которого заключается в том, что деятельность в мнимой 
ситуации освобождает ребенка от ситуационной связанности» (Выготский, 2005, с. 210). Причину полевого поведения 
детей до трех лет он видел «в единстве аффекта и восприятия». Согласно Л.С. Выготскому, переживание того, что зри-
тельно открывается ребенку, не позволяет ему выйти за пределы поля восприятия. Ребенок, в силу единства восприятия 
и аффекта, находится во власти переживания видимого, что служит преградой на пути к мысленной репрезентации.

Игра с точки зрения Л.С. Выготского имеет такое же значение для развития ребенка-дошкольника, как и учебная дея-
тельность для младшего школьника. Он прямо писал: «Отношение игры к развитию следует сравнить с отношением 
обучения к развитию. За игрой стоят изменения потребностей и изменения сознания более общего характера. Игра — 
источник развития и создает зону ближайшего развития. Действие в воображаемом поле, в мнимой ситуации, создание 
произвольного намерения, образование жизненного плана, волевых мотивов — все это возникает в игре и ставит ее на 
высший уровень развития» (Выготский, 2005, с. 220).

Для любой мнимой ситуации, согласно Л.С. Выготскому, характерно наличие правил: «Не наперед формулированные и 
меняющиеся на протяжении игры правила, но правила, вытекающие из мнимой ситуации. Поэтому, представить себе, что 
ребенок может вести себя в мнимой ситуации без правил, т.е. так, как он ведет себя в реальной ситуации, просто невоз-
можно. Если ребенок играет роль матери, то у него есть правила поведения матери. Роль, которую выполняет ребенок, 
его отношение к предмету, если предмет изменил свое значение, будут всегда вытекать из правила, т.е. мнимая ситуация 
всегда будет заключать в себе правила» (Выготский, 2005, с. 207). Л.С. Выготский, ссылаясь на исследования Ж. Пиаже, 
выделял две группы правил: правила повседневной жизни, устанавливаемые взрослыми и игровые правила, которые 
дети определяют сами в игре. Он писал: «Одни правила возникают у ребенка, как показывает Пиаже, из одностороннего 
воздействия взрослого на ребенка. Если нельзя трогать чужие вещи, то ведь это правило преподано матерью; или надо 
тихо сидеть за столом — это то, что взрослые выдвигают, как внешний закон в отношении ребенка. Это является одной 
моралью ребенка. Другие правила возникают, как говорит Пиаже, из взаимного сотрудничества взрослого и ребенка, 
или детей между собой; это такие правила, в установлении которых участвует сам ребенок» (Выготский, 2005, с. 209).

Ученик Л.С. Выготского Д.Б. Эльконин также придавал большое значение правилам. Анализируя исследования Л.С. Сла-
виной, он отмечал: «Для детей является важным выполнение всех требований, связанных с ролью, и они подчиняют 
этим требованиям все свои игровые действия. Появляются неписанные, но обязательные для играющих внутренние 
правила, вытекающие из роли и игровой ситуации. Чем более развёрнута игра, тем больше этих внутренних правил, 
которые распространяются на все большее и большее количество игровых моментов: на ролевые взаимоотношения 
детей, на значения, приданные игрушкам, на последовательность в развёртывании сюжета» (Эльконин 1978, с. 176). 

Таким образом, мы можем заключить, что игра дошкольников характеризуется в первую очередь наличием мнимой 
ситуации и правилами, которые устанавливают дети на основе разыгрываемых ролей.

  Игра и культура  

А.Н. Леонтьев подчеркивал, что специфика развития ребенка заключается в социальной форме наследования: «Человек 
не рождается наделенным историческими достижениями человечества. Достижения развития человеческих поколений 
воплощены не в нем, не в его природных задатках, а в окружающем его мире –– в великих творениях человеческой 
культуры. Только в результате процесса присвоения человеком этих достижений, осуществляющегося в ходе его жизни, 
он приобретает подлинно человеческие свойства и способности» (Леонтьев, 1972, с. 425).

Освоение культуры ребенком не может рассматриваться как пассивный процесс. Ребенок должен активно взаимодей-
ствовать с культурой как с источником развития. Д.Б. Эльконин писал: «Как справедливо отмечал Л.С. Выготский, 
специфическая особенность отношений между средой и развитием ребенка заключается в том, что то, что должно 
возникать по ходу развития и получиться в конце развития, уже дано в среде с самого начала» (Эльконин, 1960, с. 15). 

Учитывая сказанное, логично допустить, что игра детей дошкольного возраста может рассматриваться как форма актив-
ности ребенка, направленная на освоение культуры. Не случайно Д.Б. Эльконин подчеркивал, что в игре дошкольники 
воспроизводят социальные отношения (Эльконин, 1978, с. 202). 

Одна из задач, которая решается в социуме, заключается в стабилизации социального взаимодействия. Его устойчи-
вость достигается за счет установления правил, регламентирующих поведение человека в различных ситуациях. Если 
правила определяют действия субъекта в зависимости от конкретных условий, то подобные ситуации мы называем 
нормативными. Условиями являются значимые для социума объекты (артефакты), предметные содержания и явления. 
Их отличительной чертой выступает связь с правилами. Условия объективны, т.е. относительно независимы от субъекта, 
так же, как и правила. Как нами было показано ранее, нормативную ситуацию можно рассматривать в качестве единицы 
культуры (Веракса и др., 2023, с. 56). 

Также можно выделить единицу игры. Д.Б. Эльконин отмечал, «что именно роль и органически с ней связанные действия 
представляют собой основную, далее неразложимую единицу развитой формы игры» (Эльконин, 1978, с. 27). 



37Veraksa, N.E. 
Play and the Space of Possibilities. 

 
National Psychological Journal. 2026. Vol. 21, No. 3, P. 34–42

Роль и нормативная ситуация могут быть проанализированы со структурных позиций. Структурное строение целостной 
вещи носит двойственный характер, что понимали уже в античности. Так, Аристотель отмечал, что «во всем возника-
ющем есть материя, так что одно в нем есть материя, а другое — форма» (Аристотель, 1976, с. 201). 

Анализ показывает, что двойственность характерна как для структуры игровой роли, так и для нормативной ситуации. 
Игровая роль включает такие составляющие, как атрибуты и правила. Структура нормативной ситуации устроена ана-
логично. В нее входят условия и правила. Условия и атрибуты представляют видимое содержание, а правила — скрытое. 
Различия заключаются в том, что роль предполагает наличие атрибутов, а нормативная ситуация — социально значи-
мых объектов (артефактов), предметных содержаний и явлений. Кроме того, роль предусматривает правила, принятые 
ребенком, а правила нормативной ситуации устанавливаются взрослыми. 

В связи с этим А.Ф. Лосев писал: «Нет действительности без внешней материальной базы, осуществляющей и вопло-
щающей некое внутреннее содержание; и нет действительности без внутреннего невещественного образа и формы» 
(Лосев, 1993, с. 806). Другими словами, он подчеркивал, что «Уже младенец знает, что в вещах есть нечто внутреннее 
и нечто внешнее» (Лосев, 1993, с. 805).

Из положений, сформулированных А.Ф. Лосевым, логично допустить, что дошкольники различают нормативную 
ситуацию и роль. Это подтверждается анализом наблюдений за детской игрой, которые описал Д.Б. Эльконин. Нам 
интересны два фрагмента, представленные в его книге «Психология игры». В одном случае детям предлагалось 
поиграть в детский сад, когда соответствие используемых игрушек сюжету игры варьировало от значительного до 
минимального. Д.Б. Эльконин подчеркнул три важных момента: «во-первых, экспериментальное доказательство того, 
что роль, которую берет на себя ребенок, коренным образом перестраивает и его действия, и значение предметов, с 
которыми он действует; во-вторых, что роль вносится в действие ребенка как бы извне, через сюжетные игрушки, 
которые подсказывают человеческий смысл действий с ними; в-третьих, что роль является смысловым центром игры 
и для ее осуществления служит и создаваемая игровая ситуация, и игровые действия» (Эльконин, 1978, с. 181–182). 
Фактически заключение, которое сделал Д.Б. Эльконин, состояло в том, что в игровой ситуации роль представляет 
собой особую структуру, включающую и ролевые атрибуты, и ролевые действия, что, как мы старались показать, 
соответствует структуре нормативной ситуации. 

Во втором случае детям предлагалась игра в детский сад, где ребенок играл роль самого себя, а экспериментатор выпол-
нял роль воспитателя. Как правило, дошкольники отказывались от такой игры. Отказ детей объяснялся тем, что, когда 
ребенок играет самого себя, тогда отсутствует роль. Соответственно, игра в этом случае невозможна. На наш взгляд, 
Д.Б. Эльконин описал момент отождествление роли и нормативной ситуации. Нормативная ситуация по сути не является 
игрой, в ней как раз и действуют предписания или правила, задаваемые взрослыми. 

Этот вывод подтверждается заключением, которое сделал Д.Б. Эльконин: «существенным психологическим условием 
для возникновения игры, следовательно, для взятия ребенком на себя известной роли, является выделенность для ре-
бёнка определенных реальных отношений» (Эльконин, 1978, с. 202–203). Этот фрагмент как раз и означает, что ребенок 
репрезентировал соответствующую нормативную ситуацию как основание для игровой роли.

Тем самым логично обосновывается возможность понимания игры как формы деятельности, направленной на осво-
ение культуры. А.Н. Леонтьев прямо указывал что игровое действие «рождается из потребности ребенка действовать 
по отношению к предметному миру, не только непосредственно доступному самому ребенку, но по отношению к более 
широкому миру взрослых. У ребенка возникает потребность действовать, как взрослые…» (Леонтьев, 1972, с. 479). 

  Возможность и правило  

Отвечая на вопрос, «почему ребенок играет?», Л.С. Выготский подчеркивал, что игра «должна быть понята как вообра-
жаемая иллюзорная реализация нереализуемых желаний» (Выготский, 2005, с. 202). Таким образом, согласно Л.С. Вы-
готскому, в игре ребенок стремится к удовлетворению своих желаний. Очевидно, что для этого игра должна обеспечивать 
наличие соответствующих условий, которые определяются, как было показано выше, возникновением мнимой ситуации. 
На возникновение как особый процесс обратил внимание еще Аристотель. В «Метафизике» он сформулировал фунда-
ментальный тезис: «не возникает то, бытие чего невозможно» (Аристотель, 1976, с. 118). Фактически, все многообразие 
условий, связанных с возникновением вещей, Аристотель опосредствовал с помощью категории «возможность». Тем 
самым он не только обобщил это многообразие, но и придал ему известное единство. При этом, скорее всего, Аристотель 
имел ввиду локальные эмпирические возможности (Левин, 2010, с. 422–423). 

В контексте категории «возможность» открывается перспектива рассмотреть вопрос о том, что собой представляют 
возможности, обеспечивающие удовлетворение «нереализуемых» потребностей ребенка в игре. Как мы стремились 
показать, ключевое значение в игре принадлежит мнимой ситуации. Также следует отметить тот факт, что Л.С. Выгот-
ский уделял большое внимание правилам. Его интерес не был случайным. Он считал, что «игра с мнимой ситуацией, 
в сущности, представляет собой игру с правилами; мне кажется, можно даже выдвинуть положение, что нет игры там, 
где нет поведения ребенка с правилами, его своеобразного отношения к правилам» (Выготский, 2005, с. 206).
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Что такое правило? Ответ очевиден. Правило представляет собой предписание к действию. Б.Д. Эльконин, обсуждая 
вопрос о феномене действия в теории деятельности, показал, что его интерпретация может проводиться с двух позиций: 
как инструмент анализа наблюдаемых явлений, который не нуждается «в дальнейшем прояснении» и как «вопрос о 
связности смыслового и операционально-технического аспектов действия» (Эльконин, 2019, с. 117), требующий специ-
ального изучения. Он подчеркивал необходимость исследования, в котором «действие становится объектом рассмотрения, 
а не способом объяснения возникновения чего-либо иного (психических функций, обобщения и т.п.)» (Эльконин, 2019, 
с. 117). В этом случае активность субъекта предстает как «преобразование заданного поля действия, построение нового 
пространства возможностей» (Эльконин, 2019, с. 118). Для нас важным является то, что правило может быть рассмотрено 
не только как предписание к действию, но и как возможность действовать определенным образом в соответствующей 
ситуации. Другими словами, правило является санкционированной возможностью. Такая интерпретация возможности 
соответствует как определению нормативной ситуации, так и роли в детской игре. 

Действительно, нормативная ситуация есть ситуация с возможностью действовать установленным в культуре способом. 
Фактически, в нормативной ситуации как единице культуры опредмечиваются возможности действий в виде правил. 
А сама культура может быть понята как пространство опредмеченных возможностей. В игре исполнение ребенком взя-
той на себя роли также определяется правилами, которые задают возможности ее реализации через соответствующие 
игровые действия. 

Одна из задач, которая встает перед субъектом, заключается в освоении возможностей не как набора неподвижных, 
застывших предписаний, а как многомерной системы открывающихся путей решения различных задач. Говоря так, мы 
допускаем, что существуют не только правила обращения с культурными артефактами и игровые, но и два вида возмож-
ностей: возможности, заданные взрослым, и возможности, открываемые и устанавливаемые ребенком.

  Игра и возможности  

В некоторых современных исследованиях отмечается, что у игры есть цель, которая понимается как «ориентировка в 
предмете и самом себе, обнаружение своих возможностей, выявление самого себя. Самовыявление в игре осуществляется 
благодаря тому, что человек реально открыт миру потенциального, возможного» (Эльконинова, 2014, с. 54). 

Заметим, что о наличии цели игровой деятельности говорил и Л.С. Выготский: «Неверно представлять себе, что игра 
есть деятельность без цели; игра есть целевая деятельность ребенка. В спортивных играх есть выигрыш или проигрыш, 
можно добежать первым и можно оказаться вторым или последним. Одним словом, цель решает игру. Цель становится 
тем, ради чего предпринимается все остальное. Цель, как конечный момент, определяет аффективное отношение ребенка 
к игре» (Выготский, 2005, с. 221). 

Д.Б. Эльконин видел цель игры детей дошкольного возраста «в осуществлении взятой на себя роли. Будучи по своему 
внутреннему содержанию насыщена общественными функциями и правилами поведения, роль определяет способы и 
характер действия ребенка в игре. Результатом игры является то, как осуществляется взятая ребенком на себя роль» 
(Эльконин, 1947, с. 25). 

Перед нами встает задача описать, какое место в игре отводится возможностям. Для этого нам придется рассмотреть 
структуру деятельности. Особая значимость в ее анализе принадлежит А.Н. Леонтьеву. Он писал: «анализ выделяет, 
во-первых, отдельные (особенные) деятельности — по критерию побуждающих их мотивов. Далее выделяются дейст-
вия — процессы, подчиняющиеся сознательным целям. Наконец, это операции, которые непосредственно зависят от 
условий достижения конкретной цели. 

Эти «единицы» человеческой деятельности и образуют ее макроструктуру. Особенность анализа, который приводит 
к их выделению, состоит в том, что он пользуется не расчленением живой деятельности на элементы, а раскрывает 
характеризующие ее внутренние отношения» (Леонтьев, 1975, с. 109). 

Приведенный фрагмент представляется чрезвычайно значимым. В нем фактически говорится о сложной структуре 
деятельности человека. 

А.Н. Леонтьев пояснял: «деятельность представляет собой процесс, который характеризуется постоянно происходящими 
трансформациями. Деятельность может утратить мотив, вызвавший ее к жизни, и тогда она превратится в действие, ре-
ализующее, может быть, совсем другое отношение к миру, другую деятельность; наоборот, действие может приобрести 
самостоятельную побудительную силу и стать особой деятельностью; наконец, действие может трансформироваться в 
способ достижения цели, в операцию, способную реализовать различные действия» (Леонтьев, 1975, с. 110). 

Таким образом, переход компонентов деятельности друг в друга говорит о ее уровневом строении. Очевидно, что 
процесс деятельности может происходить на операциональном уровне, уровне действия или на уровне деятельности. 
Применительно к детской игре дошкольники могут выполнять игру на одном из трех указанных уровней. 

Реализация игровой деятельности на том или ином уровне предполагает наличие соответствующих возможностей. 
Эти возможности определяются как культурой, характерной для данного социума, т.е. наличием необходимых игровых 
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атрибутов (игрушек и материалов), с которыми связаны возможности, так и особенностями самого субъекта, развившего 
в себе необходимые качества, ставшие основанием для формирования индивидуальных возможностей, также участву-
ющих в реализации игры. 

Учитывая сказанное, возможности, которые характеризуют игровую деятельность дошкольников, носят уровневый 
характер. Они определяются воспитателем, устанавливающим правила поведения детей в дошкольной организации. 
Другими словами, следует проанализировать условия, в которых проводится игра детей. 

Здесь имеет смысл привести наблюдение А.В. Запорожца, который писал: «С одной стороны, мы наблюдаем случаи, 
когда игра проводится самотеком, и воспитатель считает, что если он выделил для игр определенное время, снабдил 
ребенка игрушками, то на этом его миссия заканчивается. С другой стороны, мы наблюдаем противоположное, негатив-
ное явление, когда игра перегружается дидактическими задачами, регламентируется каждый шаг и поступок ребенка и, 
таким образом, извращается природа игры как формы детской самодеятельности» (Психология и педагогика…, 1965, 
с. 8). Приведенные случаи отражали неадекватную позицию педагога. В первом примере затруднялся переход ребенка 
на более высокий уровень реализации игровых возможностей, поскольку воспитатель не поддерживал освоение игро-
вой деятельности детьми. Во втором примере педагог тормозил проявление творческих способностей дошкольников, 
вынуждая их следовать инструкциям взрослого.

Движение по уровням освоения игровой деятельности (значит и соответствующим возможностям) описано Д.Б. Элько-
ниным, где он ссылался на экспериментальное исследование, выполненное М.Г. Витязь. Работа была проведена с детьми 
младшей группы детского сада. Пришедшие в группу дети манипулировали игрушками и не умели играть вместе. На 
протяжении года педагог строил работу так, чтобы дети сначала научились разыгрывать небольшими группами различные 
сюжеты. Затем дошкольники «играющие “в семью”, “в магазин”, “в парикмахерскую”, “в автобус”, объединялись так, 
что “мамы” ездили на автобусе в “магазин”, водили своих детей в “парикмахерскую” и т.д.» (Эльконин, 1960, с. 157). 
Для нас этот пример интересен тем, что в нем отчетливо показано, как взрослый может влиять на уровень реализации 
игры дошкольников. Сначала дети находились на уровне выполнения игрового действия, затем переходили на уровень 
роли и, наконец, начинали осваивать возможности уровня деятельности так, что их игра могла продолжаться в течение 
нескольких дней.

Так или иначе, важно вернуться к положению о видах правил, на которые указывали и Л.С. Выготский, и Ж. Пиаже. 
Поскольку они выделяли правила, устанавливаемые взрослыми, и правила, которые определяли дети, то, соответственно, 
можно говорить о двух множествах (или пространствах) возможностей, одно из которых определяется взрослыми, а 
другое устанавливается детьми. Учитывая соответствие структур роли и нормативной ситуации, появляются основания 
для выявления как опредмеченных культурных возможностей, так и возможностей, возникающих при принятии роли 
самим ребенком.

  Виды игровых возможностей  

Итак, если анализировать то, в каком пространстве возможностей располагается игровая деятельность как разворачи-
вающийся самодеятельный процесс, в который включен ребенок, то проделанный анализ позволяет назвать следующие 
варианты возможностей.

Прежде всего нужно иметь в виду ситуации, в которых действует ребенок в игре. А.Н. Леонтьев подчеркивал, что 
цель ставится в «некоторой предметной ситуации» (Леонтьев, 1975, с. 110). В связи с этим мы рассматриваем мнимые 
ситуации, в которых выделяем объективные игровые возможности. Мы называем их опредмеченными. Они задаются 
взрослыми и имеют в своей структуре две составляющих: игровые объекты и связанные с ними игровые правила дей-
ствия. Опредмеченные игровые возможности разделяются по уровням: операциональные возможности, возможности 
действия и возможности деятельности. Они позволяют реализовать игровую деятельность на одном из трех уровней. 
Реализация игры на уровне операциональных возможностей предполагает овладение операциональным составом игрового 
действия. В этом случае ребенок осваивает действие с какой-либо игрушкой. Особенность игрушки заключается в том, 
что она сделана в рамках детской индустрии. Поэтому с каждой игрушкой связаны определенные действия и правила 
их выполнения. С помощью взрослого ребенок осваивает культурный способ действия с игрушкой, что определяет его 
возможности оперирования игрушками. 

Выполнение игры на уровне возможностей действия связано с овладением ролевыми действиями, или правилами, 
характерными для исполнения конкретной роли. В этом случае ребенок действует в пределах роли. Он выбирает атри-
буты (в том числе игрушки, предметы-заместители и материалы), которые могут быть использованы при разыгрывании 
данной роли. Интерес ребенка ограничен возможностями взятой на себя роли. 

Реализация игры на уровне возможностей деятельности предполагает ролевое взаимодействие с другими партнерами 
по игре, т.е. ролевое общение. Такое общение связано с выходом за пределы содержания, определяемого взятой ролью, 
с созданием нового содержательного плана, учитывающего ролевое взаимодействие с другими участниками игры, и 
предполагающего проявление творческих способностей. Возможности реализации игровой деятельности в этом случае 
предполагают наличие соответствующих материалов, позволяющих реализовать ролевое общение различных игровых 
персонажей. 
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Таким образом, объективное пространство игровых возможностей включает атрибуты ролей с разной степенью кон-
кретизации предполагаемых действий. Сюда же входят объекты, которые допускают возможности стать предметами-
заместителями в детской игре (Во что играют…, 2009, с. 75; Veraksa et al., 2025; Sukhikh et al., 2023; Cekaite, Simonsson, 
2025). С предметами-заместителями в значительной мере связан феномен расхождения оптического и воображаемого 
поля в игре. Л.С. Выготский ставил вопрос о том, как ребенку удается преобразовать «одну вещь в другую, одно действие 
в другое?» (Выготский, 2005, с. 218). Он объяснял подобную трансформацию следующим образом: «Это осуществля-
ется через движение в смысловом поле, не связанное видимым полем, реальными вещами, которое подчиняет себе все 
реальные вещи и реальные действия» (Выготский, 2005, с. 218). 

Суть феномена расхождения, на наш взгляд, состоит в том, что здесь сталкиваются возможности действий с предметами, 
представленными в плане восприятия, а другие характеризуют возможные действия с объектами, представленными в 
репрезентативном плане. Мы полагаем, сложность преобразования заключается в том, что, удерживая оптический план, 
ребенок одновременно с этим действует в соответствии с возможностями мысленного плана. Причем эти возможности 
переносятся из представления о возможном действии с объектом в смысловом поле на воспроизведение этого возмож-
ного действия с объектом, находящимся в зрительном поле. Другими словами, в этом преобразовании возможности 
воображаемых действий отделяются от мысленного образа объекта и переводятся в план реального действия. Понятно, 
что действия в оптическом плане, хотя и применяются к реальному объекту, но расходятся с привычным набором воз-
можных реальных действий, характерных для этого объекта. 

Необходимо иметь в виду, что возможности оперирования объектами как в воображаемом, так и в воспринимаемом 
планах основаны на объективных игровых возможностях, представленных в мнимой ситуации игры. 

Таким образом, мы говорим о следующих объективных игровых возможностях. Во-первых, мы выделяем возможности, 
которые создают мнимую или воображаемую ситуацию. Они отражают игровую культуру детского сада. Возможности 
связаны с игрушками и игровыми материалами, находящимися в распоряжении детей, а также правилами обращения 
с игровыми предметами. Дети знакомятся с ними благодаря воспитателю и используют их при разыгрывании ролей.

Во-вторых, к объективным опредмеченным возможностям мы относим возможности, которые определяют уровень 
выполнения деятельности и переходы между уровнями. 

Вместе с тем имеются и возможности, устанавливаемые детьми. Они имеют отношение к роли, но характеризуются 
тем, насколько ребенок овладел той культурой, которая представлена в его социальной ситуации развития. Это возмож-
ности субъективные, они определяются активностью самого ребенка в игровом пространстве возможностей культуры. 
Фактически об этом писал Д.Б. Эльконин: «Важный вопрос психологии игры состоит в выяснении условий, при ко-
торых ребенок может взять на себя выполнение какой-либо роли. Прежде всего следует отметить, что ребенок может 
взять на себя известную роль лишь в том случае, если сфера действительности, которая отражена в сюжете игры, уже 
знакома ребенку. Так как основным источником, откуда дети черпают сюжеты своих игр, является действительность, то 
ознакомление с нею, известные знания о ней является главным условием возникновения сюжетной игры, а тем самым 
определённой роли» (Эльконин, 1960, с. 159). 

Еще одна группа субъективных возможностей связана с умением ребенка придать выполнению взятой на себя роли 
творческий характер, т.е. внести в содержание игры значимые изменения. 

Чтобы исследовать особенности игрового поведения детей дошкольного возраста, нами был разработан специальный 
инструмент, который получил название «Матрица игры». Инструмент позволял фиксировать особенности поведения 
ребенка в игре. Как показало проведенное исследование, были такие дошкольники, которые в ходе игры демонстриро-
вали изобретательность в выполнении взятой на себя роли, вносили предложения по развитию сюжета игры (Veraksa 
et al., 2022, p. 554–555). 

Эти данные указывают на влияние субъективных возможностей, обусловленных развитием творческих способностей 
детей, которые проявляются в игре при исполнении взятой на себя роли. 

  Заключение  

Мы рассмотрели проблему игры в контексте понятия возможность.

Понятие возможности позволяет системно описать игру в логике взаимодействия ребенка и социума. Его мы связываем 
с понятием воображаемой (или мнимой) ситуации, где возможность определяет одно из предполагаемых направлений 
ее преобразования.

Среди ситуаций, в которых действуют дошкольники, мы рассматриваем ситуации двух видов: мнимые и нормативные. 
Нормативные ситуации представляют собой культурные артефакты с заданными предписаниями обращения с ними. 
Мнимые ситуации отличают игру от других форм детской активности. Они характеризуются расхождением видимого 
и воображаемого планов. Мнимые ситуации предполагают наличие ролей. 

Структура роли конгруэнтна структуре нормативной ситуации. И роль, и нормативная ситуация характеризуются види-
мой внешностью и скрытыми правилами. Внешность предстает как видимое содержание (объект, вещь, предмет и т.д.), 
а правило представляет опредмеченную возможность выполнения предписания или игрового действия.
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Итак, мы выявили опредмеченные возможности, т.е. возможности объективные, устанавливаемые педагогами для 
выполнения правил действия в различных нормативных ситуациях. Также нами рассматриваются опредмеченные иг-
ровые возможности, связанные с созданием мнимой (воображаемой) ситуации. Кроме того, мы определили уровневые 
игровые возможности, допускающие осуществление игры на одном из уровней: операциональном, действенном или 
деятельностном.

Субъективные возможности характеризуются развитием детских способностей, позволяющих создавать и преобразо-
вывать игровые ситуации. 

Перспективы предлагаемого подхода определяются оценкой возможностей реализации игры на одном из трех уровней. 
На операциональном уровне возможности ограничены освоением действий с отдельными игрушками вне связи их 
между собой. На уровне действия возможности задаются логикой использования набора атрибутов, характерного для 
какой-либо роли. Возможности на уровне игровой деятельности определяются наличием нескольких наборов атрибутов, 
позволяющих осуществить в процессе игры ролевое взаимодействие между несколькими персонажами одновременно.
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